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Messdames, Messieurs! Merci d'avoir choisi les produits de la société FAKRO. Nous
espérons qu'ils réponderont a vos attentes. Afin d'assurer leur bon fonctionnement,
veuillez bien de lire attentivement la présente Instruction Originale.

Télécommande (controleur) avec écran
couleur i

Poignée de la télécommande

Cette télécommande comprend les accumulateurs 3x1,2V NiMH AAA.

DESCRIPTION DE LA TELECOMMANDE
La télécommande ZRS24 est destinée a commander les dispositifs
compatibles avec le standard Z - Wave. Elle permet de commander au
maximum 231 dispositifs et de créer et commander les groupes, les
endroits et les scénes (leurs descriptions dans les chapitres adéquats). Le
réseau Z - Wave comprend les télécommandes SUPERIEURES et
INFERIEURES.

La télécommande SUPERIEURE (PRIMARY) - sert a commander les
dispositifs, oupes, les endroits et les scénes. Elle peut modifier la
programmation du au, attribuer ou supprimer les dispositifs. Un
réseau peut posséder une seule télécommande S

La télécommande INFERIEURE (SECONDARY) - sert uniquement a

commander. Un réseau peut poss

v er plusieures télécommandes
INFERIEURES.

La premiére télécommande attribuée au réseau joue toujours le role d'une
télécommande SUPERIEURE. Chaque télécommande suivante atiribuée
au réseau jour le role d'une télécommande INFERIEURE.

A

Alimentation:

ATTENTION - Cette télécommande ne peut pas étre utilisée
pendant son chargement.

PARAMETRES TECHNIQUES
Portée:

3,6V DC, accumulateurs 3x1,2V jusqu'a 20m dans le batiment
NiMH AAA - chargement avec le Température de travail:
cable micro USB - le chargeur du 0-40°C.

réseau SV. Ecran:

Protocole radio: 2,8", 240x320 px, couleur.

Z - Wave Poids:

Fréquence: 0.128kg.

EU - 868,42 MHz; Dimensions:

AS/NZ - 921,42 MHz; 180x52x20mm

US/Canada - 908.4 MHz;

RU - 869 MHz.
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CONSTRUCTION DE LA TELECOMMANDE

] 1

@ @ FEeran

L] N~ (2 Bouton de Fonction F1

(3) Bouton de Fonction F2

@ Bouton de Fonction F3

(5 Bouton de Commande a Gauche
(® Bouton de Commande en Bas
(@ Bouton de Commande a Droite
Bouton de Commande en Haut
(@ Bouton de Confirmation OK
0 Chargement Port USB

@ Couvercle de la Batterie

06:00 2016-01-01 06:00 2016-01-01 N

FFAKRO (C {mK

DATE/ TEMPS 5

POLSKT
ENGLISH
DEUTSCH
FRANGAIS 2
ITALIANO
PYCCKMt

4 3
B | o |

0orooo

o Enlever le film plastqiue, enlever le couvercle de la batterie
La télécommande s'active automatiquement
Choisir la langue avec les boutons de commande
Appuyer le bouton de confirmation OK
Sauvegarder avec le bouton F1
Programmer la date avec les boutons de commande
Sauvegarder avec le bouton F1
Sortir avec le bouton F3



SCHEMAT DU MENU DE LA TELECOMMAND

DISPOSITIFS

ECRAN PRINCIPAL
[ owseostres | | GROUPES | [ Enprorrs I SCENES |
| CHANGERLENOM | | ATTRIBUERLEGROUPE | | ATTRIBUERLENDROM | [ATTRIBUER LA SCENE|
[ ATRIBUER AUGROUPE | [ CHANGERLENOM | [ CHANGERLENOM | | CHANGERLENOM |
[ ATTRIBUER A LENDROIT| [ SUPPRIMER DU GROUPE | [SUPPRIMER DE LENDROIT| | SUPPRIMER DE LA SCENE |
T T T
[ATTRIBUER A LA SCENE| | SUPPRIMER LE GROUPE | | SUPPRIMER LENDROIT | [SUPPRIMER LA SCENE|
[ ]
Appuyer 3s. - entrer dans le mode de programmation
Qo
(@1 O &£
‘ v | [T |
[ATTRIBUER LE DIsPoSITEF| | LANGUE |
T T
[supProvER LEDISPOSTE| | DATETEMPS |
[MopE DaPPRENTISSAGE] | ECRAN
oFrioNs 7 wae
[ coPEr LE conTROLER| - | AUTRES | TESTER LA PORTEE

REMISE DU RESEAU

DESCRIPTIONS DES ICONES ALLUMEES SUR L'ECRAN

D DISPOSITIFS
A GROUPES
EZ3 ENDROITS
™9 SCENES
AUTRES
=3 entrer dans le mode de programmation
retour a I'écran précédent
entrer dans le mode des options avancées
PROGRAMMATION Z - WAVE
[EE] PROGRAMMATION DE LA TELECOMMANDE
=S entrée
confirmation
sauvegarder la programmation
rafraichir les données
IEZ programmation des fonctions temporaires
=3 passage entre les programmations
| & | suppresion du texte introduit
SUPPRIMER LE DISPOSITIF QUI NE MARCHE PAS
S'=2 REMPLACER LE DISPOSITIF QUI NE MARCHE PAS
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Y74
HARGRNNNP-A
DISPOSITIFS

EEES IR
Feran initial

(3)
w0 €
PROGRAMMATION Z - WAVE
ATTRIBUER LE DISPOSITIF
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTRGLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE

DU DISPOSI
RCHE RAPIDE)

&&Dﬁ

ATTENDRE

Tenir F3 durant 3s. Pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
WAVE.

&&Ei

ATTRIBUR LE DISPOSITIF

60

INTRODUIRE LE
DISPOSITIF DANS LE
MODE DE PROGRAMMATION

Choisir la commande ATTRIBUER  Durant 60 secondes mettre le

LE DISPOSITIF avec les boutons
de commande. Confirmer avec le
bouton F2 ou OK.

Le mode de prog
rogrammation appu
roduits FAKR(

dispositif attribué dans le mode de
programmation*1.

rammation est obtenu avec le bouton de
S sur le dispositif qui doit étre attribué. Dans le
. le bouton de programmation est marqué avec

ATTRIBUER LE DISPOSITIF

DISPOSITIF
ATTRIBUE AU RESEAU

ID:002

Procédure réalisée correctement.

SORTIE - bouton F3.

T -
&kgﬁ

ATTRIBUER LE DISPOSITIF

X

OPERATION ECHOUEE

[ _F1 W F2 W F3 |
Erreur. Répéter la procédure ou
voir page 23, point 1.



CHANGER LE NOM DU
DISPOSITIF ATTRIBUE

-
Y7 4

FHARGHN VA
DISPOSITIFS

1 NODE ID002

2 ALL ON/OFF

)

[_F1 W F2 N F3 ]

Choisir le dispositif avec les
boutons de commande. Appuyer le
bouton F1.

0 —
- AVAROEN VA
NODE ID002
CHANGER LE NOM
ATTRIBUER AU GROUPE
ATTRIBUER A L'ENDROIT
ATTRIBUER A LA SCENE
OPTION Z - WAVE

TESTER LA PORTEE

[_F1 M F2 N F3 |
Choisir CHANGER LE NOM et
appuyer le bouton F2 ou OK.

=
V7
FHARGRV VA
CHANGER LE NOM
DISPOSITIF 1

2

Avancer sur les champs des signes
avec les boutons de commande.
Confirmer les signes choisis avec le
bouton de confirmation OK.
Supprimer les signes avec les
boutons F2. Sauvegarder le nom
créé (par ex. DISPOSITIF 1) avec
le bouton F1.

COMMANDE DU DISPOSITIF

)

ATTRIBUE

=
V74
HARORNNF-A
DISPOSITIFS

1 DISPOSITIF 1

2 ALL ON/OFF

Choisir le dispositif avec les
boutons de commande. Appuyer le
bouton F2.

AV /AR VA
DISPOSITIF 1

==

OUVERTURE - Le bouton de
commande en haut (voir les modes
de commande - page 7).

T =k
Y74
FHARORN\ V-2
DISPOSITIF 1

FERMETURE - Le bouton de
commande en bas (voir les modes
de commande - page 7).

STOP - le bouton OK.



COMMANDE BREVE
Appuyer le bouton de
commande (au - dessous de
0.5s.) pour une action
continue.

06:00 2016-01-01% W=

COMMANDE LONGUE
Appuyer le bouton de
mmande (au - d s de
.5s.) pour une action jusqu'a
ce que le bouton ne soit
relaché.

l'action.

PROBLEME AVEC COMMANDE

= N

Y AV-AHARGEIWY  HORS DE PORTEE DU RESEAU

La distance entre la télécommande

et le dispositif est trop grande (!) ou
voir page 23, point 12.

HORS DE PORTEE DU RESEAU

292 sur I'écran signifit le manque
des détecteurs d'endroit dans le
dispositif.

TEST DE PORTEE

(1) ey (2] -
- AV ARV - AV/ARCRN VA

DISPOSITIFS DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1 CHANGER LE NOM
ATTRIBUER AU GROUPE
ATTRIBUER A L'ENDROIT
ATTRIBUER A LA SCENE
OPTIONS Z - WAVE
TESTER LA PORTEE

2 ALL ON/OFF

= —]
Choisir le dispositif et appuyer le Choisir TESTER LA PORTEE et
bouton F1. appuyer le bouton F2 ou OK. Le
nombre correct des cadres regus: 20
- 30.



CREATION DES GROUPES

L'attribution des dispositifs au groupe permet de les commander
simultanément. Il est possible de créer 24 groupes. Tout d'abord il faut
attribuer les groupes, ensuite les nommer et les attribuer aux dispositifs.

(1) =mo -

VY74 V72

- AV/ARCEN VA - AVARCRV N
DISPOSITIFS GROUPES

1 DISPOSITIF 1 1 LIFE LINE

2 ALL ON/OFF

Passer a la section des groupes et
appuyer le bouton F1.

(3) =0 i
- AVAROEN VA - AVARCAN VA
OPTIONS DES GROUPES OPTIONS DES GROUPES

ATTRIBUER AU GROUPE GROUPE

CHANGER LE NOM 0 [ 2|3]4]s]

SUPPRIMER DU GROUPE

SUPPRIMER LE GROUPE

Choisir ATTRIBUER LE Nommer le groupe avec les boutons

GROUPE et appuyer les bouton F2  de commande et OK (par ex.

ou OK. GROUPE 1). Annuler les signes
F2. Sauvegarder F1.

© =N0 =

- AVARCEN VA - AVARCENIVA
GROUPES

1 LIFE LINE

2 GROUPE 1

DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

=
[__F1 |
Le groupe a été créé. Passer a la section DISPOSITIFS,
choisir le dispositif (par ex.
DISPOSITIF 1) et appuyer le
bouton F1.

3 LIFE LINE*7 - page 24



CREATION DES GROUPES

]
V74
ARG V-
DISPOSITIF 1
CHANGER LE NOM
AU GROUPE

A L'ENDROIT

A LA SCENE
- WAVE
PORTEE

Choisir ATTRIBUER AU
GROUPE et appuyer le bouton F2
ou OK.

—
Y74
7 | Y AR 2D
GROUPE 1
1 DISPOSITIF 1

2

EEES IS IS
Ce dispositif a été attribué au
groupe. Sortir avec le bouton F3

@ -
AV ARCRN VA
GROUPES

1 LIFE LINE

2 GROUPE 1

Passer a la section GROUPES,

choisir le groupe (par ex. GROUPE

1) et appuyer le bouton F2 ou OK.

MODIFICATION DES GROUPES*6 - page 24

(8)
Y74
7 | G AR 2
ATTRIBUER AU GROUPE
1 LIFE LINE

2 GROUPE 1

| _F2 W F3 |
Choisir le groupe (par ex.
GROUPE 1) et confirmer avec le
bouton F2 ou OK.

-
Y77
HARGEN NV
DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

L

Une fois la procédure terminée,
I'écran initial apparait.

@ =
- AV/ARCAN VA
GROUPE 1

Commander le groupe de dispositifs

avec les boutons de commande

HAUT - BAS. Changer les groupes

avec les boutons de commande

GAUCHE - DROITE.



CREATION DES ENDROITS
Lattribution des dispositifs aux endroits permet de commander
uniquements ces dispositifs qui se trouvent dans les endroits concemés.
Chaque dispositif est commandé séparément. Il est possible de créer 24
endroits. Tout d'abord il faut attribuer les endroits, ensuite les nommer et

les attribuer aux dispositifs.

o —
o =t N 2D
DISPOSITIFS

1 DISPOSITIF 1

2 ALL ON/OFF

0 —
- AV ARodN VA
OPTIONS DES ENDROITS
ATTRIBUER L'ENDROIT
CHANGER L'ENDROIT
SUPPRIMER DE L'ENDROIT
SUPPRIMER L'ENDROIT

Choisir ATTRIBUER L'ENDROIT
et appuyer les bouton F2 ou OK.

e —
- AV/ARCEN VA
ENDROITS

1 ENDROIT 1

L'endroit a été créé.

10

=t A 2D

ENDROITS

9

Passer a la section des endroits et
appuyer le bouton F1.

(4) =
- AVARCEN V-
ATTRIBUER L'ENDROIT

E[c]az]
K[z [ [o[elo]r]s]
[olvwix]elz[ ] ||

it avec les b

de commande et OK (par ex.
ENDROIT 1). Annuler les signes
F2. Sauvegarder F1.

—
=t DN 2D
DISPOSITIFS
1l DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

©

Passer a la section DISPOSITIFS,
choisir le dispositif (par ex.
DISPOSITIF 1) et appuyer le
bouton F1.



CREATIONS DES ENDROITS

i) —
- AVARCENIV-A
DISPOSITIF 1

CHANGER LE NOM
ATTRIBUER AU GROUPE
ATTRIBUER A L'ENDROIT
ATTRIBUER A LA SCENE
OPTIONS Z - WAVE

TESTER LA PORTEE

[ F1 W F2 N F3 |
Choisir ATTRIBUER A
L'ENDROIT et appuyer le bouton
F2 ou OK.

]
V7
77 | G} D2 &
ENDROIT 1
1 DISPOSITIF 1

Q

Ce dispositif a été attribué a
T'endroit. Sortir avec le bouton F3

(19

AV Ao WA
ENDROITS
1 ENDROIT 1

=
[ F1 ]
Passer a la section ENDROITS,
choisir le groupe (par ex.
ENDROIT 1) et appuyer le bouton
F2 ou OK.

MODIFICATION DE LENDROIT*6 - page 24

—

F/ARORN\IV-A

ATTRIBUER A L'ENDROIT
1 ENDROIT 1

| _F2 W F3 |
Choisir l'endroit (par ex. ENDROIT
1) et confirmer avec le bouton F2
ou OK.

]
Y7
HAROGHV VA
DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

9

Une fois la procédure terminée,
I'écran initial apparait.

@ =
rAV/ARoaN \YV-A
ENDROIT 1

1 DISPOSITIF 1

[ _F1 W F2 M F3

Choisir le dispositif a commander
(par ex. DISPOSITIF) et confirmer
avec le bouton F2 ou OK.

11



CREATION DES
Lattribution des dispositifs aux scénes permet de commander
manuellement ou automatiquement plusieurs dispositifs (par ex. les stores,
les servomoteurs, I'éclairage, les interrupteurs). Par ex. il est possible de
programmer la scéne dans laquelles les fenétres et les volets s'ouvrent a
9h00 du lundi au vendredi. 11 est possible de créer 24 scénes. Tout d'abord
il faut attribuer les scénes, ensuite les nommer et les attribuer aux

dispositifs.

o —
o |57 | 7 DR A
DISPOSITIFS

1 DISPOSITIF 1

2 ALL ON/OFF

Fcran initial.

© AR XA
OPTIONS DES SCENES
ATTRIBUER LA SCENE
CHANGER LE NOM
SUPPRIMER DE LA SCENE
SUPPRIMER LA SCENE
JOURS DE LA SEMAINES
TEMPS
RAFRAICHIR LA SCENE

[ _F1 W F2 N F3 ]
Choisir ATTRIBUER LA SCENE
et appuyer les bouton F2 ou OK.

e —_—
- AVAROEN\IV-A
SCENES

1 SCENE 1

La scéne a été créée.

12

9 —
- AVARCEN VA
SCENES

=
S A
Passer 4 la section SCENES et
appuyer le bouton F1.

ATTRIBUER LA SCENE

z]a}

BEEER
K[z u [n[o[elolR[s|z]
olviwix]e]z[ /| |-]

Nommer la scéne avec les boutons
de commande et OK (par ex.
SCENE 1). Annuler les signes F2.
Sauvegarder F1.

(6) =

Y72

- AV/AARCRN VA
DISPOSITIFS

1 DISPOSITIF 1

2 ALL ON/OFF

Passer a la section DISPOSITIFS.
choisir le dispositif (par ex.
DISPOSITIF 1) et appuyer le
bouton F2 ou OK.



&t DR 2D
DISPOSITIF 1

~y
Y 24

Placer le dispositif dans la position
de la fin de la scéne avec les
boutons de commande (par ex.
100% d'ouverture) et appuyer le
bouton F1.

(9)
~y

- AV ARG IVA
ATTRIBUER A LA SCENE

1 SCENE 1

—
NIV
DISPOSITIF 1

CHANGER LE NOM
ATTRIBUER AU GROUPE
ATTRIBUER A L'ENDROIT
ATTRIBUER A LA SCENE
OPTIONS Z - WAVE

PORTEE

9

~y
L4

Choisir ATTRIBUER A LA
SCENE et appuyer le bouton F2 ou
OK.

V L APt

ARGRV SIV-A
SCENE 1

1 DISPOSITIF 1

9

100%

[ _F1 M F2 W F3 |

Choisir Ia scéne (par ex. SCENE 1)  Le dispositif a été attribué a la

et confirmer avec le bouton F2 ou
OK.

T ==
VY74
FAROEN VA
DISPOSITIF 1

)

Appuyer le bouton F3 encore une
fois.

scéne. Sortir avec le bouton F3.

(12 -
Y74
o | s NAV-A
DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

L'écran initial apparait.

13



CREATION DES

@ —
o |77 | & A% A
SCENES

1 SCENE 1

Passer 4 la section SCENES,

choisir la scéne (par ex. SCENE 1)

et appuyer le bouton F1.

3 -
r AVARCEN VA
SCENE 1

Sélectionner les jours de la semiane
avec le bouton F2 ou OK et ensuite

sauvegarder les avec F1.

- AVARCEN SIV-A
SCENE 1

09:00

A

< CHANGER P>

| F1 W F2 N F3 |
Modifier I'heure avec les boutons
de commande et ensuite la
sauvegarder avec le bouton F1

63 =
- AV ARCEN VA
OPTIONS DES SCENES
CHANGER LE NOM
SUPPRIMER DE LA SCENE
SUPPRIMER LA SCENE
JOURS DE LA SEMAINE
TEMPS
RAFRAICHIR LA SCENE
DESACTIVER LA SCENE

CHOISIR les JOURS DE LA
SEMAINE et appuyer le bouton F2
ou OK.

<I§ —
- AVARCEN XA
OPTIONS DES SCENES
CHANGER LE NOM
SUPPRIMER DE LA SCENE
SUPPRIMER LA SCENE
JOURS DE LA SEMAINE
TEMPS
RAFRAICHIR LA SCENE
DESACTIVER LA SCENE

Choisir TEMPS et appuyer le
bouton F2 ou OK.

@ —_—
FHARCRNNIV-A
OPTIONS DES SCENES
CHANGER LE NOM
SUPPRIMER DE LA SCENE

SUPPRIMER LA SCENE

JOURS DE LA SEMAINE
TEMPS
RAFRAICHIR LA SCENE
DESACTIVER LA SCENE

| =1 | 2
I A

Sortir de la programmation avec le
bouton F3.

Dans le cas ou cette scéne ne fonctionne pas, voir page 23, point 11.

14

MODIFICATION DE LA SCENE*6 - page 24



COMMANDE MANUELLE DES

POSSIBLE UNE FOIS LES SCENES CREEES

Chaque scéne peut étre arrété manuellement a tout moment. Par ex. il est
possible d'activer l'ouverture des fenétres et des volets plus tot que cela
avait été prévu (par ex. avant 9h00).

0

La mise en marche manuelle déclenche l'action en passant outre
la programmation du temps.

o —
- AV/ARCRN VA
DISPOSITIFS

1 DISPOSITIF 1

(2) -

~y

- AVARGANIVA
SCENES

1 SCENE 1

2 ALL ON/OFF

[ F1 N Ff2 N F3 ]
Passer a la section des scénes et
ensuite choisir la scéne a activer et
appuyer le bouton F2 ou OK.

e —
- AVARGEN IV
SCENE

1 DISPOSITIF 1 100%

EEE G IS

Quel que soit le dispositif activé, appuyer le bouton F2 ou OK. Cette
scéne sera activée immédiatement.

15



SUPPRIMER LE DISPOSITIF (REMISE DU DIS

La suppression du dispositif du niveau de la télécommande provoque la
remise du dispositif (le retour a la programmation d'usine).

0 —
- AV /AR IV-A
DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1

2 ID:003
3 ALL ON/OFF

PROGRAMMATION Z - WAVE
ATTRIBUER LE DISPOSITIF
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE

[_F1 W F2 N F3 |
Choisir SUPPRIMER LE
DISPOSITIF et appuyer le bouton
F2 ou OK.

\Qﬁlﬂﬁ

USUN URZADZENIE

DISPOSITIF ID:003
SUPPRIMER DU RESEAU

S GNFEE IR
La procédure a été réalisée
correctement.

SORTIE - le bouton F3.
16

«?'EQ'E

ATTENDRE ...

S A
Tenir F3 pendant 3s. pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
WAVE.

T -

&?'ED@

SUPPRIMER LE DISPOSITIF

60

INTRODUIRE LE
DISPOSITIF DANS LE
MODE DE PROGRAMMATION

[ F1 W F2 W F3 |
En 60 secondes introduire la
suppression du dispositif dans le
mode de programmation*1 - page
24.

0

USUN URZADZENIE

x

OPERATION ECHOUEE

[ _F1 W F2 W F3 |
Erreur. Répéter la procédure ou
voir page 23, point 2.



endroits et les scénes. La procédure ne supprime pas d'informations sur les
dispositifs. Afin de revenir a la programmation dusine de

télécommande, il faut procéder aussi bien a la REMISE DE LA

TELECOMMANDE qu'a la REMISE DU RESEAU.

‘) —
AV ARG F-A
DISPOSITIF

1 DISPOSITIF 1

2 ALL ON/OFF

(?ﬁ BE

PROGRAMMATION Z - WAVE
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE
TRANSMETTRE PRIMARY

B TR
Choisir la REMISE DE LA
TELECOMMANDE et appuyer le
bouton F2 ou OK.

&EQ@

REMISE DE LA TELECOMMANDE

ATTENDRE...

(\?'KB@

ATTENDRE...

[ _F1 M F2 M F3 ]
Tenir F3 pendant 3s. pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
WAVE.

&’EQ*E

REMISE DE LA TELECOMMANDE

ATTENTION! !

TOUTES LES
INFORMATIONS SUR LES
GROUPES, LES ENDROITS
ET LES SCENES SERONT

SUPPRIMEES

[ _F2 W F3 |
Confirmer avec le bouton F2 ou
OK.

(\?@Dﬁ

REMISE DE LA TELECOMMANDE

TOUTES LES

INFORMATION SUR LES

GROUPES, LES ENDROITS
ET LES SCENES ONT ETE
SUPPRIMEES

| F1 W F2 N F3 |
Les informations ont été
supprimées. Sortir avec le bouton
F3.

17



(DISPOSITIFS)

REMISE DU RESEAU/ TELECOMMANDE SUPERIEURE/ - supprime
les informations sur toutes les dispositifs attribués. La commande des
dispositifs est possible seulement une fois tous les dispositifs supprimés
(page 16) et attribués & nouveau (page 7).

REMISE DU RESEAU/ TELECOMMANDE INFERIEURE/ - supprime
les informations sur toutes les dispositifs attribués. La commande des
dlspcsmfs est possible seulement une fois LA TELECOMMANDE
INFERIEURE ATTRIBUEE (page 19 ou 20).

11 est également posmble de réaliser uniquement la TRANSMISSION DES

FONCTIONS DE LA TELECOMMANDE SUPERIEURE (page 21).

&&D@

ATTENDRE...

[ _F1 W F2 N F3 |
Tenir F3 pendant 3s. pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
WAVE.

7 -

&kgﬁ

REMISE DU RESEAU

ATTENTION!!!

TOUTES LES
INFORMATIONS SUR LE
DISPOSITIF SERONT
SUPPRIMEES DU RESEAU
Z - WAVE

[ F1 N F2 N F3 |
Continuer en appuyant le bouton F2
ou OK.

Q0%

REMISE DU RESEAU

ATTENDRE ..

[ F1 N F2 N F3 |
Attendre ...

18

(2,

et 4[mE <
PROGRAMMATION Z - WAVE

SUPPRIMER LE DISPOSITIF

MODE D'APPRENTISSAGE

RMILLER POUR 30 SECONDES

COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE
TRANSMETTRE PRIMARY

N G G
Choisir la REMISE DU RESEAU
et appuyer le bouton F2 ou OK.

o«

REMISE DU RESEAU

VOUS ETES SORES?

S TR N
Confirmer avec le bouton F2 ou
OK.

g&ﬁi

REMISE DU RESEAU

TOUTES LES
INFORMATIONS DU
RESEAU ONT ETE

SUPPRIMEES !

B T
Les informations ont été
supprimées. Sortir avec le bouton
F3.



ATTRIBUTION DE LA TELEC NDE ZRS 24
(A UNE AUTRE TELE PERIEURE Z VE D E V 19)

Cette procédure permet d'attribuer la télécommande ZRS 24 au réseau (en
tant quUINFERIEURE). La télécommande SUPERIEURE dans ce réseau
peut avoir n'importe quel type. La télécommande attribuée regoit des
informations supplémentaires (uniquement sur les dispositif *2 - page 24).

Les groupes, les endroits et les scénes ne sont pas copiées.

INFERIEUR

o =

- AVARORN VA

DISPOSITIFS

| Ff1 N F2 N F3 ]
Ecran initial.

PROGRAMMATIONS Z - WAVE
ATTRIBUER LE DISPOSITIF
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE

EEE I EEES
Choisir le MODE

D'APPRENTISSAGE et appuyer le

bouton F2 ou OK.

0%

MODE D'APPRENTISSAGE

CONTROLEUR ATTRIBUE
IMPLICITEMENT COMME
SECONDARY

S S
La procédure a été réalisée
correctement.

INFERIEUR

(k?'lm{é

ATTENDRE...

[ _F1 W F2 N F3 |
Tenir F3 pendant 3s. pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
WAVE.

MODE D'APPRENTISSAGE

60

EXIGER UNE FONCTION
VOULUE SUR LE
CONTROLEUR PRIMARY

EEE 7S G
En 60 secondes activer sur la
télécommande SUPERIEURE la
fonction ATTRIBUER LE
DISPOSITIF*3 - page 24.

INFERIEUR

\?{égﬁ

MODE D'APPRENTISSAGE

x

OPERATION ECHOUEE!

T

[ _F1 W F2 W F3 |
Erreur. Répéter la procédure ou
voir page 23, point 3.
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ATTRIBUTION DE LA TELECOMMANDE ZRS 24

(A UNE AUTRE TE

PERIEURE ZRS

Cette procédure permet d'attribuer la télécommande ZRS 24 au réseau (en
tant QuUINFERIEURE). La télécommande SUPERIEURE dans ce réseau
doit étre autre que celle ZRS 24. La télécommande attribuée regoit des
informations supplémentaires sur les dispositifs, les groupes et les
scenes*2 - page 24. La copie fonctionne correctement uniquement dans le

cas des télécommandes ZRS 24.

SUPERIEUR
‘[’ —
AV ARGV
DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

DISPOSITIFS Z - WAVE
ATTRIBUER LE DISPOSITIF
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE

_F2 W F3 |
Choisir COPIER LE
CONTROLEUR et appuyer le
bouton F2 ou OK.

T -

0%

COPIER LE CONTROLEUR

DISPOSITIF ID:004
ATTRIBUE AU RESEAU

La procédure a été réalisée
correctement.
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SUPERIEUR

(\?{D{é

ATTENDRE ...

Tenir F3 pendant 3s. pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
‘WAVE.

COPIER LE CONTROLEUR

60

METTRE EN MARCHE SUR
CELUI ATTRIBUE AU
RESEAU

S IS EEE
En 60 secondes activer sur la
télécommande INFERIEURE (ou
sur celle que vous voulez attribuer
en tant quINFERIEURE) la
fonction MODE
D'APPRENTISSAGE*4 - page 24.

SUPERIEUR

0%

COPIER LE CONTROLEUR

X

OPERATION ECHOUEE!

T -

B I
Erreur. Répéter la procédure ou
voir page 23, point 4.



SSION DES FONCTIONS DE LA TEL NDE SUPERIEURE
Cette procédure transmet la fonction de la télécommande SUPERIEURE a
une autre télécommande INFERIEURE. Il est également possible de
transmettre cette fonction a la télécommande qui n'a pas encore été
attribuée. Cette procédure transmet des informations supplémentaires sur

les dispositifs*2 - page 24.

SUPERIEUR
o —
- AV/ARCEN VA
DISPOSITIFS
1 DISPOSITIF 1
2 ALL ON/OFF

0«

PROGRAMMATION Z - WAVE
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE
TRANSMETTRE PRIMARY

(_F1 W F2 M F3
Choisir TRANSMETTRE

PRIMARY et appuyer le bouton F2

ou OK.

\?{Qﬁ

TRANSMETTRE PRIMARY

CONTROLEUR PROGRAMME
IMPLICITEMENT COMME
SECONDARY

[ _F1 M F2 M F3 ]
La procédure a été réalisée
correctement.

SUPERIEUR

(l?iégﬁ

ATTENDRE ...

S B G
Tenir F3 pendant 3s. pour entrer
dans la PROGRAMMATION Z -
WAVE.

o«

TRANSMETTRE PRIMARY

60

METTRE EN MARCHE SUR
CELUI ATTRIBUE AU
RESEAU

[ _F1 W F2 M F3 |
En 60 secondes activer sur la
télécommande INFERIEURE (ou
sur celle que vous voulez attribuer)
la fonction MODE
D'APPRENTISSAGE*4 - page 24.

SUPERIEUR

\?iégﬁ

TRANSMETTRE PRIMARY

x

OPERATION ECHOUEE!

7T

[ _F1 W F2 W F3 ]
Erreur. Répéter la procédure ou
voir page 23, point 5.

21



REVEILLER POUR 30 SECONDES

m Fonction avancée.

Elle permet d'introduire le contréleur Primary ou Secondary dans le mode
de veillée. La télécommande introduite dans le mode de veillée permet de
programmer a distance du niveau d'un autre contréleur, par ex. Gateway
Zwave. La libération de la fonction de la transmission*5 - page 24.

(1) -y (2

- AV/ARCAN A  (tqek
DISPOSITIFS ATTENDRE ...

1 DISPOSITIF 1

2 ALL ON/OFF

Feran initial. Tenir F3 pendant 3s. pour entrer

dans ]a PROGRAMMATION Z -
WAVE.

(3) (4) e
ek £ (e £
PROGRAMMATION Z - WAVE REVEILLER POUR 30 SECONDES
ATTRIBUER LE DISPOSITIF
SUPPRIMER LE DISPOSITIF
MODE D'APPRENTISSAGE 20
REVEILLER POUR 30 SECONDES
COPIER LE CONTROLEUR
REMISE DU RESEAU
REMISE DE LA TELECOMMANDE

[ F1 W F2 N F3 | NS IR EEEN
Choisir RE VEILLER POUR 30 En 60 secondes a partir du niveau
SECONES et appuyer le bouton F2  d'une Autre Télécommande activer
ou OK. la fonction de la transmission*S5 -

page 24.

T

(k?(égﬁ

REVEILLER POUR 30 SECONDES

05

PAS DE TRANSMISSION
ENTRER DANS LE MODE
DE VEILLEE

EEED R G
Cette télécommande reste dans le mode de veillée jusqua 30 secondes a
partir de la fin de la ission des données. Une fois cette période

terminée, la télécommande passe automatiquement dans le mode de
endormi.
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PROBLEMES

PROBLEME

1. 11 est impossible
dattribuer le dispositif.

2. Tl est impossible de
supprimer le dispositif.

3. Il est impossible d'attribuer
une nouvelle télécommande a
la télécommande
SUPEREURE quel que soit
son type.

4. Tl est impossible
dattribuer une nouvelle
télécommande a la
télécommande
SUPEREURE ZRS 24.

5.1l est impossible de
transmettre la fonction de
la télécommande
supérieure.

6. 11 est impossible
d'attribuer le dispositif:

7.1l est impossible
d'attribuer le dispositif au
groupe.

8.1l est impossible
d'attribuer le dispositif a
T'endroit.

9. 1l est impossible
d'attribuer le dispositif a
la scene.

10. Il est impossible de
programmer la scéne dans
laquelle la fenétre s'ouvre
partiellement.

11. La scene ne
fonctionne pas.

12. Le probléme avec le
réseau.

RAISONS/ SOLUTIONS

Revenir a la programmation d'usine avec la fonction
SUPPRIMER LE DISPOSITIF. 11 faut s'assurer que le
bouton de programmation reste appuyé durant le temps
qui ne dépasse pas 60 s.

11 faut s'assurer que le bouton de programmation reste
appuyé durant le temps qui ne dépasse pas 60 s.

Revenir a la programmation d'usine. Il faut s'assurer que
dans la télécommande SUPEREURE la fonction
ATTRIBUER LE DISPOSITIF est activée durant le
temps qui ne dépasse pas 60 s.

Revenir a la programmation d'usine. Il faut s'assurer que
dans la télécommande INFEREURE la fonction MODE
D'APPRENTISSAGE est activée durant le temps qui ne
dépasse pas 60 s.

Revenir a la programmation d'usine. I1 faut s'assurer que
dans la télécommande INFEREURE la fonction MODE
D'APPRENTISSAGE est activée durant le temps qui ne
dépasse pas 60 s.

La télécommande recoit au maximum 231 dispositifs.

Le groupe recoit au maximum 24 dispositifs.

L'endroit recoif au maximum 24 dispositifs.

La scéne regoit au maximum 24 dispositifs.

11 faut vérifier si le dispositif commandé possede les
détecteur de lieu (encodes). Smon, seules les positions
finales sont disponibles (ouverture/ fermeture). Lorsque
les détecteurs de lien manquent sur 1'écran apparait 272
dans la position intermédiare ou 0% et 100% dans les
positions finales.

Entrer dans la PROGRAMMATION DE LA
TELECOMMANDE. 11 faut s'assurer que les MINUTEURS
soient activés.

11 faut vérifier si le dispositif est correctement branché a sa
source d'alimentation. Réaliser le test de la portée (page
7).
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*1 - Mode de
programmation/ remise
des dispositifs.

*2 - Copier les données

*3 - ATTRIBUER LE
DISPOSITIF

*4 - MODE
D'APPRENTISSAGE

*5 - Fonction de la
transmission

*6 - MODIFICATIONS
DES GROUPES, DES
ENDROITS, DES
SCENES

*7 - LIFE LINE

MENTAIRES

Le mode de programmation est obtenu par appuyer le
bouton de programmation sur le dispositif attribué/ remis.
Les produits FAKRO possédent les boutons de
progranmmation marques avec la lettre "P".

Quelle que soit l'action réalisée - celle d'attribuer la
télécommande inférieure ou celle de la transmission de la
fonction de Ia télécommande supérieure, les noms propres
des dispositifs, des groupes et des scénes ne sont pas
copiés. Seuls les noms implicites sont modifiés.

Dans la télécommande ZRS 24 la fonction ATTRIBUER LE
DISPOSITIF se trouve dans la programmation Z - Wave. Pour les
autres télécommandes - voir leur mode d'emploi.

Dans la télécommande ZRS 24 la fonction MODE
D'APPRENTISSAGE se trouve dans la programmation Z - Wave.
Pour les autres télécommandes - voir leur mode d'emploi.

Cette fonction est disponible seulement dans les
télécommandes avec la possibilité de la transmission des
modifications dans la programmation de la télécommande
de veillée. Chaque télécommande de ce type peut avoir
son propre nom pour cette fonction.

1l est possible d'éditer les GROUPES, ENDROITS et
SCENES. MODIFIER LE NOM - le nom sera modifié.
SUPPRIMER DE (GROUPE, ENDROIT, SC: ENES) -le
dispositif séléctionné sera supprimeé. SUPPRIMER
(GROUPE, ENDROIT, SCENE) cela supprime les
attribués (GROUPES, ENDROITS, SCENES).

Cette position ne peut pas étre éditée, elle est né cessaire
pour le fonctionnement correct de la télécommande.

GARANTIE

Le fabricant garantie le bon fonctionnement de ce dispositif. Il s'engage également a
réparer ou échanger le dispositif endommagé si son endommagement résulte des vices
des matieres premiéres ou de sa construction. Cette garantie est valable 24 mois a
partir de la date d'achat dans les respect des conditions suivantes:

« L’installation a été réalisée selon les indications du fabricant.

 Les sceaux n'ont pas été endc gés et les cl dans la construction n'ont
pas été introduites.

* Le dispositif a été
d'emploi.

» L’endommagement ne résulte pas d'une installation électrique défecteuseuse ou des
intempéries.

+ Le fabricant n'est pas responsable des endommagements mécaniques ni ceux
résultants de sa mauvaise utilisation.

« En cas d'avarie le dispositif doit étre livré avec sa Carte de Garantie.

Les vices découverts durant la période de la garantie seront réparés gratuitement dans
un délai qui ne dépasse pas 14 jours ouvrables & partir de la date de la réception de ce
dispositif. Les réparations dans le cadre de la garantie et aprés son expiration sont
réalisés par le fabricant FAKRO PP. Sp. z 0.0.

usagé selon sa destination et dans le respect de son mode

Certificat de qualité

dispositif
Model
Numeéro de série
Vendeur
Adresse
Data d'achat
Fakro Sp. z 0.0.

ul. Wegierska 144A. 33-300 Nowy Sacz, PL
tel. +48 18 4440444, fax +48 18 4440333
www.fakro.com
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